
Name des Charakters Nächste StufeEPStufe

Volk Kultur Berufung

Volksmerkmale

Hintergrund

Leidenschaften

Antrieb

Wesen

Loyalität

Fertigkeiten    Eig. #Ränge & Boni Ber. Volk Spez. Geg.       GESMotivation

Heldenleiter
10 20

30 40

50 60

70 80

90 100

St.

(KO)

Willenskraft (WE)

Rüstung (keine Eig.)

Steigerungspunkte pro StufeRüstung

Eigenschaften  Basis Volk Spez.   GES

Akrobatik (GE)

Heimlichkeit (GE)

Schlösser & Fallen (IN)

Wahrnehmung (WE)

Täuschen (IN)

Schurkerei Steigerungspunkte pro Stufe

Arkana (IN)

Charisma (PR)

Kulturen (IN)

Heilen (WE)

Lieder & Legenden (PR)

Wissen Steigerungspunkte pro Stufe

Körper (KO)

Körper Steigerungspunkte pro Stufe

Abenteuer Steigerungspunkte pro Stufe

Athletik (ST)

Reiten (GE)

Jagen (IN)

Natur (WE)

Wandern (WE)

Steigerungspunkte pro StufeKampf

Stumpf (ST)

Klingen (ST)

Fernkampf (GE)

Stangenwaffen (ST)

Unbewaffnet (ST)

Rettungswurfe

Zähigkeit

Stärke (ST)

Geschicklichkeit (GE)

Konstitution (KO)

Intelligenz (IN)

Weisheit (WE)

Präsenz (PR)

Volk Spez.      GES
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Wunden

Ben.

Zustände

Blutung Mali

Verteidigung

Nahkampf-
verteidigung

Fernkampf-
verteidigung

GE-Bonus Schildbonus

Gegenstandsbon. Bes. Bonus

Gesamt

Trefferpunkte
Belastungsgrad    Bewegungsrate

Bewegung

Vermogen
Vermögensgrad Status

Waffen / Angriffe Hände Länge
Eingesetzte

Fertig-
keit(en)

Patzer-
schwelle

Angriffs-
tabelle

Maximal-
ergebnis

Primär-
treffer

Alternativ-
treffer

Basis-
reichweite

Merkmale

Waffen & Angriffe

MerkmaleRüstung / Schild Art Geschützte
Körperzon.

Max GE
auf VER

Bewegungs-
malus

KB-
Malus

Wahrnehm.-
Malus

Nahkampf-
bonus

Fernkampf-
bonus

Rustungen & Schilde

Gegenstand & Beschreibung Aufbewahrungsort Gegenstand & Beschreibung Aufbewahrungsort

Ausrustung

Aktuell
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Checkliste fur Charakterpunkte

�

�

�

� _________________________________________________________________________

� _________________________________________________________________________

� _________________________________________________________________________

� _________________________________________________________________________

� _________________________________________________________________________

� _________________________________________________________________________

� _________________________________________________________________________

Name Tierart

Bewegungsrate Angriffsart

TP KB VER

Tiergefahrte Reittier

Name Tierart

TP KB

Bewegungsrate AngriffsartReiten-Bonus

Eig. #Ränge & Boni Ber. Volk Spez. Geg.         GES

Zauberschulen Steigerungspunkte pro Stufe

Magiepunkte

Eig. Spez Eig.plus/Stufe Ber.plus/Stufe       GES Benutzt

Du hast einen gefährlichen Feind oder eine schwierige Situation überwunden.

Du hast eine Mission, Queste oder einen bedeutenden Handlungsbogen vollendet.

Du hast einen Ort besucht und erkundet, an dem du nie zuvor gewesen bist.

Volk

VER
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