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NAME

AUFTRETEN

TP - AKTUELL/MAX INITIATIVE VERDERBNIS

BEREITSCHAFTSAKTION - BEVORZUGTER ZAUBER

Wahle einen Zauber, den du bevorzugst. Wirkst du deinen bevorzugten Zauber,
musst du keine Verderbnis markieren, es sei denn, der Zauber ist verstirkt.

ANGRIFFSAKTION - ZAUBER WIRKEN

Wiéhle einen Zauber, markiere einen Punkt Verderbnis und
wirfle 1W6. Bei einem Erfolg (4+) entfaltet sich der Zauber,
bei einem Fehlschlag zeigt er keine Wirkung. Um einen
Zauber zu verstiarken (vor dem Wurfankiindigen), fligst du
dem Wurf einen zweiten W6 hinzu und markierst 1
zusitzlichen Punkt Verderbnis. Verfiligt der Zauber tiber
einen,... pro Treffer“-Effekt, so konnen beide Wiirfel treffen.
Vergleiche nach dem Zaubern die hochste erzielte
Augenzahl mit deinem aktuellen Verderbniswert. Ist deine
Verderbnis hoher, wiirfelst du auf die Fluchtabelle und setzt
deinen Verderbniswert auf 0 zurlick. Am Ende des Kampfes
setzt du deine Verderbnis immer zurtick auf 0.

BEKANNTE ZAUBER -—m:_

—1aufden nichsten Fertigkeitswurf
Néchster Zauber wird mit Nachteil gewirkt

Keine 1gsaktion beim néct Zug

Keine Blitzaktion beim néchsten Zug

Nur 1 Aktion beim nichsten Zug

Du erleidest Schaden in Hohe deiner Verderbnis

BLITZAKTION - VERDERBNIS LAUTERN

Wiirfle mit W8. Bei einem Erfolg darfst du 1 Verderbnis-
punkt entfernen, bei einem Fehlschlag keinen.

BASISVERBESSERUNGEN PROFIVERBESSERUNGEN
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