WAS IST IN DER SCHACHTEL?

| QAE;SPIEL*ERGEBNIS... |

Fiasko

REGEL HEpy

|
\
| }3 )
URTENE et S0
e n e
S
.
62 e ErmpesPiel um biincen
e g
Morningsta
wspieler 2 DPE ot
ot - REGELHEFT
et 0 5
fL SPIELBRET
. ;
» ¢ FIsSKO | ‘
Faoko  FIRSKO. THESK
' 2
REGELDECK 1 ‘
z
—

——

AL T4

N JASON MORNINGSTA

REGELDECK UND DREI KULISSENDECKS

OTER
DRACHENTS,

R
vor

o

216 SPIELKARTEN INESAMT.’

CRENZKARTEN DU STELLST
FERENZKAR DIE MITSPIELENDEN
RE UND DEN SCHWARZEN HUMORI

FIASKO ist ein preisgekrontes Erzahlspiel, inspiriert von Filmen iiber haarstrdubende
Gaunereien, die katastrophal in die Hose gehen. lhr entwickelt dabei gemeinsam eine
Geschichte iiber normale Leute mit blindem Ehrgeiz und miserabler Selbstbeherrschung!
Dabei setzt ihr das Leben und den Ruf eurer Charaktere aufs Spiel, lernt eure Lektionen
auf die harte Tour und kommt — mit ganz viel Gliick — ungeschoren davon. Das mit dem
Gliick ist allerdings nicht sehr wahrscheinlich...
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