
Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verändere 
sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast.

Moira Black-Moon
Gescheiterte Ex-Wissenschaftlerin, idealistisch und todkrank.

Der Krebs Frisst Mich auF

Der hippoKratische eiD gilt noch iMMer

es gibt Für alles ein MeDiKaMent

nur Disziplin bringt einen weiter
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Biomorphen [Moira kann organische Lebensformen durch eine Berührung verän-
dern: z.B. sie enorm anwachsen oder unkontrolliert mutieren lassen. Nach einer 
gewissen Zeit sterben die von Moira veränderten Lebensformen aber ab.] 

Überzeugungskraft (+1 auf Beeinflussen im Umgang mit Menschen) 

Medizin (+1 auf Erfahrung bei allen Anwendungen ihrer Kunst)

Orientierungssinn (+1 auf Intuition wenn es darum geht, den richtigen 

Weg zu finden)



Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verändere 
sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast.

Matt „Bubble“ Coleman
Soldat auf der Suche nach seiner verlorenen Identität und Familie.

Das herz aM rechten FlecK

eheMaliger solDat Mit geDächtnisverlust

Für eine FaMilie tue ich alles

was ich anFasse geht Kaputt
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Arme aus Stahl (Matt ist übermenschlich stark und kann ohne große Anstrengung 
auch Stahl verbiegen oder Felsen werfen. Filigrane Gegenstände gehen aber gerne 
mal zu Bruch, wenn Matt sie anfasst…)

Eins mit dem Gelände (+1 auf Erfahrung, wenn Matt sich verstecken oder in 

der Wildnis tarnen möchte)

Waffenkenner (+1 auf Angriff, wenn er mit einer militärischen Schusswaffe kämpft) 

Boxer (+1 auf Verteidigung, wenn er sich mit jemandem prügelt)



Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verändere 
sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast.

Joseph „Mad“ Madsen
Fanati scher Priester der angeblich die Gedanken der Außerirdischen 
lesen kann.

nagenDe zweiFel/gibt es gott wirKlich?

religiöser FanatiKer/gott will es

ohne rücKsicht auF verluste

nieManD beDroht Meine herDe oder seelenFlüsterer
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Gedankenleser (Wenn Joseph sich konzentriert kann er in die Köpfe anderer Perso-
nen eindringen und ihre Gedanken lesen. Benutze Beeinflussen für diese Form der 
mentalen Angriffe.)

Einschüchtern (+1 auf Beeinflussen, wenn er anderen Personen droht) 

Verändere Gehirnwellen (+1 auf Beeinflussen, wenn er in die Gedanken-

welt von Aliens eindringen will)

Gottes Zorn (+1 auf Angriff gegen Bedrohungen seiner Herde)



Hinweis: Diese Spielwerte, insbesondere die Aspekte, sind nur ein Vorschlag. Verändere 
sie oder tausche sie aus, wenn du eine andere Vorstellung von diesem Charakter hast.

Marcos Felipe DeSantos
Flüchtling und Ex-Drogenboss, der nicht will, dass seine alte Iden-
tität offengelegt wird.

Kann Keinen Deal abschlagen oder selbstsüchtig

geborener anFührer Mit Kartell-erFahrung

irgenDwie will ich auch Dazugehören

ein Mann ein wort
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Wie ein Schatten (Carlos kann die Luft um sich herum so krümmen, dass er unsichtbar für 
das normale Auge wird. Technische Geräte kann er zwar nicht zu 100% narren, aber ihre 
vi suellen Sensoren stören. Verwende Beeinflussen für diese Form von Geistigen Angriffen).

Zäher Hund (+1 auf Verteidigung sobald er mindestens eine körperliche 

Konsequenz hat)

Im Krieg sind alle Mittel erlaubt (+1 auf Angriff, wenn Carlos fiese und 

unfaire Tricks im Kampf einsetzt)
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