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Du brauchst
Hilfe

Du erkennst, dass du

s jemandes Hilfe brauchst,

um bei dem, was du tun
willst, Erfolg zu haben.

“Der Konflikt
eskaliert
Auf irgendeine Weise
verschirft sich der
Konflikt, wird das
Problem komplizierter
oder der Einsatz erhéht.
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Temre

Nein, aber...
Das, was du vorhast,
gelingt nicht, aber die

Konsequenzen sind

nicht katastrophal.
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Sthagt fehl, und es geht
zusitzlich noch etwas
anderes schief.
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Nein, aber...

Das, was du tun wolltest,

schligt fehl. Aber etwas

e« anderes, das damit nichts |55

zu tun hatte, bringt dir
einen Vorteil.

Ja, aber...
Dir gelingt das, was du
tun wolltest, aber nicht
vollstindig. Ein kleines
Detail klappt nicht
nach Plan.
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Dir gelingt das, was du
tun wolltest, und du er-
reichst sogar noch mehr,
als du erwartet hattest.
Vielleicht (aber das muss

nicht sein) ist es sogar

etwas zu viel.
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Ja, aber...
Das, was du vorhast,
kann gelingen, aber nur,
wenn du ein Opfer
dafiir bringst.

direkt etwas zu tun hat, 7
geht schief: entweder fiir P i
dich oder fiir jemanden,
der dir etwas bedeutet.
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Ja, aber...

Dir gelingt das, was du
tun wolltest, aber es
hat ganz unerwartete

Konsequenzen.
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“Der Ntatist

Du beschreibst eine Person,
die sich im Umfeld der Szene
aufhilt. Dieser NSC kann der
Gruppe entweder helfen oder

sic behindern, kann Freund

oder Feind sein.
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cAmor Qictor

Die Macht der Liebe
beeinflusst die Situation
aufl irgendeine Weise. In
welcher Art das passiert,

beschreibst du.

Luriickspulen

Die Zeit wird um einige
Sekunden zuriickgespult,
und das, was passiert ist, ehe
die Karte gezogen wurde, ist
nicht geschehen. Stattdessen
tritt jetzt das genaue
Gegenteil davon ein. Du
darfst beschreiben, was genau
umgekehrt worden ist.
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“Riickblende

Thr spielt jetzt eine Szene,
die sich in der Vergangenheit
ereignet hat und die mit den

derzeitigen Geschehnissen

] irgendwic in Verbindung steht. Ba

Du gibst die Szene vor und
verteilst fiir diese Szene NSCs
an die Spieler.
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Die Laune aller Beteiligten in
dieser Szene schligt plotzlich
ins genaue Gegenteil um. Der
Rest der Szene wird in dieser
neuen Stimmung ausgespielt.
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Thr macht einen Sprung drei
Stunden in die Zukunft. Du
darfst beschreiben, in welcher
Situation du und die anderen
Mitglieder der Gruppe sich
befinden, aber du darfst
nicht bestimmen, was in der
Zwischenzeit passiert ist. Das
definiert ihr gemeinsam, in
einer Unterhaltung zwischen
den Charakteren.
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“Deine Oe?g‘angen—
beit holt dich ein!

Ltwas, das dein Charakter in
der Vergangenheit getan hat,
hat Auswirkungen auf das

[Hier und Jetzt. Du darfst dem

Spielleiter sagen, wie du diese

Karte interpretieren wiirdest
g und um was es sich deiner
i Meinung nach dabei gehandelt
(O] haben konnte.

cMaskenball!

Fiir den Rest dieser Szene
tauschen alle Spieler die
Rollen: Alle Charaktere

werden um eins nach
rechts verschoben.
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Lwei Neuigkeiten

Die Charaktere erfahren
eine gute und eine schlechte
Neuigkeit. Zuerst legt der
Spieler, der die Karte gezogen
hat, die schlechte Neuigkeit
fest, dann bestimmt der
Spielleiter die gute Nachricht.
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Der Traum

Du erwachst aus einem

#%4 Traum. Was hast du getriumt?

Was bedeutet das? Und ist
die zuvor gespielte Szene
somit tiberhaupt passiert,
oder war sie nur
eine Einbildung?

Ein neuer Anfang?

Eine unvorhergesehene
Gelegenheit tut sich auf.

Was habe ich denn
da in der Tasche?

Dein Charakter findet
etwas Niitzliches in einer
seiner Taschen.

Was es wohl sein mag?

‘Die Wirklichkeit
feilt sich
Die Realitdt verzerrt sich um

dich her, und du durchlebst

mehrere Zeitlinien gleich-

- zeitig, Was genau, beschreiben

deine Mitspieler reihum.
Sobald die Krifte der Natur
sich wieder etwas gesammelt
haben, kommt alles wieder
zusammen, und nur eine der
erlebten Wirklichkeiten ist
tatsichlich geschehen. Du

suchst aus, welche.
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Hiuserkrebs

Auf irgendeine Weise
beeinflusst Hiuserkrebs die
Umgebung, in der die Szene

sich abspielt. Wie genau?
(Hiuserkrebs ist auf Seite 36
des Buches beschrieben.)

Nemesis!

Diese Karte aktiviert deine
Nemesis. Auf irgendeine
Art und Weise beeinflusst
dein Erzfeind die Handlung.
Wie genau, das darfst du
bestimmen. Du hast gar
keinen Erzfeind, sagst du?
Jetzt hast du einen.

Der C@fnd
dreht sich

Die Temperatur, Gertche oder
Geridusche verindern sich.
Jeder Spieler beschreibt eine
Sache, die sich dndert. Wenn
jemand, der sich gerade in der

M Nihe befindet, genau in diesem B

Moment das Gesicht verzieht,
wird er zu einer Zerriratze.
(Zerrfratzen sind auf Seite 33
des Buches beschrieben.)

(harakterfehler

Der letzte NSC, den ihr
getroffen habt, ganz egal,
wer das war, hat ein dunkles g
e Geheimnis, eine Schwachstelle /
¥ oder eine negative Eigenschaft.
Dein Charakter weifs nicht
unbedingt, um was es sich
dabei handelt, aber du, der
Spieler, darfst festlegen,
was es ist.
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Die (, erecht ig/ze it

In dieser Szene wird
Gerechtigkeit geiibt,
Wie, warum und
fir (oder gegen) wen?

Der Narr

Fiir den Rest der Szene triftt
dein Charakter schlechte
Entscheidungen und macht
dumme Fehler. Du solltest
deinem Charakterkonzept
aber treu blieben, seine
Personlichkeit dndert sich
hierdurch nicht.

Ubermensch

Die grofite Stirke deines
Charakters erweist sich in
dieser Situation als immens
hilfreich. Beschreibe wie.
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Ein Geriicht breitet sich
aus. Flistere dem Spieler zu

y deiner Linken ein Geriicht zu,

das mit der gespicelten Szene

q zusammenhiingt. Das Geriicht

geht von Spiceler zu Spicler

verandert und dbertrieben,

Wenn das Geriicht wieder

bei dir ankommt, ist es zur
Wahrheit geworden.
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Lass es raus

Deine Gefiihle tiberwiltigen
dich. Welche?

cMebhr ‘Drama

f Die aktuelle Situation gewihrt g

deinem Charakter dauerhaft
eine neue dramatische
Eigenschaft.

) SN0

Der Nchatten

Die Zeit wird angehalten,
und du hast ein Gesprich mit
deinem eigenen Schatten.
Der Schatten hat dieselben
Eigenschaften wie dein
eigentlicher Charakter und
kann tiberdies Orte betreten,
wo du selbst es nicht kannst.
Wirst du deinen Schatten um
Rat oder Hilfe bitten? Der
Spieler, der dir am @hnlichsten
sieht, spielt deinen Schatten.
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Der Tod

In dieser Szene geht etwas
zuende und etwas Neues
nimmt seinen Anlang. Was ist
es, und wie geschieht das?

Ganz allein auf
weiter ‘Flur

Dein Charakter ist plétzlich

Wie ist das geschehen?
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¥von den anderen abgeschnitten, B
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Innerer SMonolog K8 Im C))‘@ieg(?/,

In dieser Szene darfst du
&4 jederzeit jemanden aussuchen B Diese Szene spielt sich
MY (c2al ob Charakter oder NSC), Kl i Spiegeluniversum (der
“al dessen Spieler aufstehen und Z ,B-Seite*) von Itras By ab, wo
einen kurzen inneren Monolog alles genau entgegengesetzt
halten muss (also laut fiir alle ist. Welche Auswirkungen hat
sagen, was der Charakter in das auf die Charaktere auf der

(@] dem Moment denkt und fiihlt). LA-Seite” des Universums?
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